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Талант -  это психологическая ка
тегория, означающая определенные 
способности, которые раскрываются с 
приобретением навыка и опыта. Петр 
Леонидович Капица говорил, что глав
ный признак таланта -  это когда чело
век знает, чего он хочет.

Американский психолог Говард 
Гарднер определил девять типов та
ланта, интеллекта: вербально-лингвис
тический (отвечает за способность 
писать и читать, присущ журналистам, 
писателям и юристам, лингвистам); 
цифровой (характерен для математи
ков, программистов); слуховой (музы
канты, лингвисты, языковеды); про
странственный (присущ дизайнерам и 
художникам); физический (им наделе
ны спортсмены и танцоры, эти люди 
легче обучаются на практике); личност
ный (его также называют эмоциональ
ным; отвечает за то, что человек гово
рит сам себе); межличностный (люди 
с этим талантом часто становятся по
литиками, ораторами, торговцами, 
актерами); талант окружающей среды 
(этим талантом бываю т наделены 
дрессировщики, земледельцы); пред
принимательский талант (мышление 
нового поколения, навязанное време
нем и деньгами) [1].

Проблема раннего выявления и 
обучения талантливой молодежи, об
ладающей креативными способностя
ми (творческими интеллектуальными 
способностям и) -  самая важная в 
сфере образования. От ее решения 
зависит интеллектуальный и экономи
ческий потенциал города, области и 
государства в целом.

Будущий бакалавр, обучающ ий
ся ландшафтному дизайну, должен 
обладать способностью порождать 
множество оригинальных идей и ис
пользовать нестандартные способы 
интеллектуальной деятельности при 
создании ландшафтных композиций.
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А это значит, что он должен удовлетво
рять следующим критериям:
-  беглость (количество идей, возни

кающих в единицу времени);
-  оригинальность (способность про

изводить необычные идеи, отли
чающиеся от общепринятых);

-  восприимчивость (чувствительность 
к необычным деталям, противо
речиям и неопределенности, го
товность быстро переключаться с 
одной идеи на другую);

-  метафоричность (готовность ра
ботать в совершенно необычном 
контексте, склонность к символиче
скому, ассоциативному мышлению, 
умение увидеть в простом сложное, 
а в сложном -  простое).
На протяжении многих десятилетий 

психологическое изучение способно
стей и одаренности получило освеще
ние в трудах В. Беца, Ф. Гальтона [2], 
Э. Клапареда [3], О. Липмана, П. Меби
уса, Э. Меймана, А. Пьерона, Ч. Спир
мена [4], Э. Торндайка, Л. Тэрстоуна, 
У. Штерна [5] и др.

В отечественной психологии сле
дует выделить работы Т.И. Артемье
вой, Д.Б. Богоявленской, Л.А. Венге
ра, Э.А. Голубевой, Ф.Н. Гоноболина, 
В.Н. Дружинина, Е.П. Ильина, З.А. Кал
мыковой, В.И. Киреенко, В.А. Крутец- 
кого, Н.В. Кузьминой, Н.Д. Левитова,
Н.С. Лейтеса, К.К. Платонова, Б.М. Те- 
плова, С. Л. Рубинштейна, В.М. Русало- 
ва, В.Д. Шадрикова и др.

В своем послании Федеральному 
Собранию 5 ноября 2008 г. Президент 
РФ Д. А. Медведев отметил, что «ин
теллектуальная энергия, творческая 
сила -  это главное богатство нации и 
основной ресурс прогрессивного раз
вития. Нам нужно организовать мас
штабный и системный поиск талантов 
и в России, и за рубежом. Содейство
вать приходу молодых одаренных лю
дей в фундаментальную и прикладную

науку. Должна быть выстроена развет
вленная система поиска и поддержки 
талантливых детей, а также их сопро
вождения в течение всего периода 
становления личности».

В национальной образовательной 
инициативе «Наша новая школа» од
ним из пяти направлений является 
«Развитие системы поддержки талант
ливых детей». Согласно этому направ
лению в ближайшие годы в России бу
дет выстроена разветвленная система 
поиска, поддержки и сопровождения 
талантливых детей [6].

В Концепции Федеральной целевой 
программы развития образования на 
2011-2015 гг. отмечается, что в на
стоящее время серьезной проблемой 
российского образования является 
несформированность системы целе
направленной работы с одаренными 
детьми и талантливой молодежью [7]. 
В такой работе отсутствуют эффектив
ные механизмы, непрерывность, не
достаточно используются возможности 
высших учебных заведений, научных 
учреждений, учреждений дополни
тельного образования детей.

Талантливые, одаренные люди яв
ляются мощным ресурсом обществен
ного развития, способным раскрыть 
перед страной перспективы социально
экономического, культурного и духовно
нравственного преображения. Забота 
об одаренных детях сегодня -  это за
бота о развитии науки, культуры и со
циальной жизни России в будущем.

В развитых странах дизайн превра
тился в такое социально-культурное 
явление, которое определяет не только 
номенклатуру и уровень качества, но и 
масштабы производства националь
ных экономических систем. Станов
ление конкурентоспособного россий
ского производства напрямую зависит 
от развития и широкого применения 
отечественной дизайнерской культу
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ры. Одним из самых эффективных и 
оптимальных средств развития и ши
рокого распространения дизайнерской 
культуры являются системы общего и 
профессионального образования.

Авторами изучен некоторый опыт 
использования компьютерных тех
нологий для проектирования ланд
шафтного дизайна с целью выявления 
талантливых студентов [8]. Анализ 
литературы позволил сформулировать 
проблему настоящего исследования: 
«М еханизм выявления одаренных 
студентов в процессе проектирования 
ландшафтного дизайна методами ком
пьютерной графики».

Целью исследования является изу
чение и анализ существующих ком
пьютерных программ для проектиро
вания ландшафтного дизайна с точки 
зрения использования их для выявле
ния и развития художественно-эколо
гического таланта студентов.

Для достижения поставленной цели 
в данной статье решаются следующие 
задачи:
-  анализ существующих компьютер

ных программ, используемых для 
проектирования ландшафтных ком
позиций;

-  проведение сравнительного анали
за этих программ с точки зрения 
сложности их использования, пол
ноты выполняемых функций;

-  изучение возможности использова
ния компьютерных программ для 
подготовки педагогов профессио
нального обучения в области ланд
шафтного дизайна;

-  изучение психолого-педагогических 
возможностей использования этих 
программ для развития таланта 
студентов.
При исследовании проблемы были 

использованы следующие педагогиче
ские методы: наблюдение, изучение 
опыта, первоисточников, анализ школь

ной документации, изучение студенче
ского творчества в области проектиро
вания ландшафтного дизайна, беседы, 
проведение конкурсов-олимпиад по 
художественно-эстетическому разви
тию студентов и др.

Как показали исследования кафе
дры технологии и дизайна Армавир
ской государственной педагогической 
академии (АГПА), в последние годы 
значительно возрос интерес учащихся 
школ, технических училищ, колледжей 
и студентов педагогических вузов к 
изучению таких дисциплин, как «Де
коративное растениеводство», «Цве
товодство», «Основы ландшафтного 
дизайна» и др. [9].

АГПА ведет подготовку будущих ба
калавров профессионального обучения 
в области ландшафтного дизайна по 
11 дисциплинам специализации, в том 
числе по «Основам компьютерного 
моделирования ландшафтного дизай
на». Включение данной дисциплины 
в учебный процесс связано с тем, что 
появление в вузах высокоэффективных 
персональных компьютеров и про - 
граммного обеспечения различного 
назначения, в том числе трехмерного 
(объемного) моделирования, позволя
ет будущим педагогам -  ландшафтным 
дизайнерам использовать новые, не
известные им ранее возможности при 
создании в короткое время проектов 
ландшафтного дизайна.

Проектирование ландшафтного ди
зайна связано с получением, анализом 
и обработкой большого количества 
графической информации: фотомате
риалы, схемы, планировки, чертежи и 
др. Графическая работа до недавнего 
времени выполнялась вручную -  чер
чением, рисованием, живописью, ма
кетированием и т.п.

Компьютерная графика предостав
ляет педагогам ландшафтного дизайна 
новые методы создания ландшафтных
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композиций на стадии анализа и вы
бора решения, возможность в наи
кратчайшее время спроектировать 
множество вариантов, что практически 
невозможно при ручной технике [10].

Использование современных ком
пьютерных программ двух- и трех
мерного моделирования позволяет 
студентам создавать нужные модели 
ландшафтных объектов, соответствую
щие требованиям времени.

При подготовке будущих бакалав
ров профессионального обучения в об
ласти ландшафтного дизайна основное 
внимание обучающихся сконцентри
ровано на рассмотрении общих во
просов декоративного древоводства и 
цветоводства; ознакомлении с наибо
лее часто используемыми растениями 
открытого грунта; изучении основных 
законов и приемов ландшафтной архи
тектуры, приемов и методов создания 
ландшафтных композиций и их эле
ментов; изучении методов современ
ного ландшафтного проектирования 
объектов (составление генерального 
плана -  дизайн-проекта и необходи
мых чертежей, формирование навыков 
грамотного составления сообществ 
растений для различных форм деко
ративного сада (цветники, бордюры, 
рокарии, перголы, водоемы и т.п.)).

Современный бакалавр профес
сионального обучения в области ланд
шафтного дизайна широко использует 
при разработке ландшафтных компо
зиций законы и средства организации 
пространства под открытым небом, 
которые применяются людьми с древ
них веков.

Для этого необходимо знать основы 
эстетического воздействия на сознание 
человека растений в комплексе с ар
хитектурными сооружениями, хорошо 
представлять себе главные законо
мерности ландшафтного обустройства 
территории.

Ландшафтный дизайн в настоя
щее время занимает заметное место 
в культуре многих стран мира. Уси
ленно развиваясь, учитывая аспекты 
культуры отдельных наций и народов, 
ландшафтный дизайн приобретает 
определенную тенденцию интерна
циональной направленности.

Известны два варианта создания 
ландшафтных композиций объектов.

Суть первого варианта состоит в соз
дании ландшафтного дизайна нового 
участка, на котором предполагается воз
вести постройки, соорудить малые архи
тектурные формы и насадить плодовые 
и декоративные растения, т.е. создать 
архитектурный комплекс «Дом и сад».

Во втором варианте существующий 
дом со вспомогательными помеще
ниями дополняют уютным садом, соз
давая при этом единый ландшафтный 
комплекс. Дом без хорошего сада с его 
уютным ландшафтным дизайном ста
новится скучным и обездоленным.

Как писал английский философ 
Френсис Бэкон в XVI в., «сады -  самое 
чистое из всех человеческих наслаж
дений. Оно более всего освежает дух 
человека, без него здания и дворцы -  
лишь грубые творения его рук».

Каким бы путем ни пошел ланд
шафтный дизайнер, он обязательно 
должен использовать четыре основных 
принципа организации садовой архи
тектуры:
-  применение трехмерного простран

ства;
-  использование с максимальной вы

годой применяемых материалов;
-  понимание человеческих потреб

ностей;
-  учет местной фауны.

Сегодня трудно себе представить, 
как можно создавать ландшафтные 
композиции для дизайна проектируе
мых объектов, не используя при этом 
компьютерную графику.
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Существуют два принципиально 
разных вида компьютерной графики, 
используемых при проектировании 
ландшафтного дизайна: растровая (то
чечная) и векторная (объектная).

Растровая графика применяется для 
получения предпроектной информа - 
ции об объекте, в анализе исходных 
данных, в качестве иллюстративного 
материала. Одно из важных достоинств 
растровой графики -  довольно высокое 
качество изображения, фактически со
измеримое с качеством фотографии, 
простота редактирования, возможность 
создания монтажа, наложения раз
личных преобразований. Кроме того, 
растровая графика позволяет выбирать 
основной цвет из непрерывного цвето
вого ряда с последующей настройкой 
насыщенности и яркости; сжимать 
файл, но с потерей качества; сохранять 
первоначальный размер изображения; 
широко применяется при создании 
текстур. Именно эти технологии очень 
важны при проектировании ландшафт
ных композиций объекта и выявлении 
талантливых студентов.

Векторная графика в ландшафтном 
проектировании имеет дело с объекта
ми. Все линии, проведенные на экране 
монитора, хранятся в памяти процес
сора не в виде матрицы пикселей, а в 
виде уравнений.

Это, во-первых, обеспечивает зна
чительное уменьшение объема файла. 
Во-вторых, векторное изображение 
легко преобразовать: объект можно 
перемещать, поворачивать, масшта
бировать, вносить в него любые из
менения.

В векторной графике цвет присваи
вается объекту, существует понятие 
материала, включающее в себя про
зрачность, гладкость, светимость, сте
пень отражения. Имеется возможность 
наложения текстур, имитирующих раз
личные материалы.

Рассмотрим наиболее распростра
ненные компьютерные программы, 
используемые при проектировании 
ландшафтного дизайна, которые по
зволяют выявлять одаренных и талант
ливых студентов при проектировании 
ландшафтных композиций и ланд
шафтного дизайна в целом.

Среди компьютерных программ 
обработки растровой графики наибо
лее популярной является программа 
Photoshop известной американской 
фирмы Adobe, которая многими специ
алистами рассматривается как эталон 
подобных программных продуктов.

В области ландшафтной архитектуры 
программа может быть использована 
для получения фотографий объектов в 
качестве материалов при предпроект- 
ном анализе, использования другими 
программами (трехмерного модели
рования, специализированные ланд
шафтные программы), сканирования 
и обработки чертежей и схем для по
следующего перевода их в векторную 
графику при выполнении ландшафтных 
проектов, а также для создания текстур 
различных материалов.

При создании проектов ландшафт
ного дизайна возникает необходи
мость перевода чертежа, схемы или 
плана, выполненных традиционными 
методами, в компьютерную графику. 
С этой целью графический материал 
необходимо сканировать, т.е. пере
вести в растровый формат. Однако 
такой формат не поддается обработке 
в программах векторной графики. Для 
преобразования растрового формата в 
векторный разработаны программы- 
векторизаторы.

AutoCAD является одним из самых 
распространенных в мире графиче
ских редакторов, предназначенных 
для выполнения чертежных работ. Эта 
программа широко используется при 
проектировании ландшафтного дизай
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на. База данных содержит описание и 
фотографии более чем 2000 растений 
американского континента различных 
климатических зон -  от 1-й (север 
Канады) до 10-й (Майами). В этой же 
базе находится более 350 малых архи
тектурных форм.

Программа позволяет выбирать 
растения как из базы данных, так и из 
собственной, заранее подготовленной 
базы. Растения можно перемещать и 
масштабировать, изменять размеры 
изображения растений, удалять рас
тения и малые архитектурные формы. 
Меню программы позволяет увидеть 
величину растения на момент по
садки, через 5 и 10 лет и предельную 
величину.

Программа позволяет заполнять не
которые области изображения сплош
ным рисунком, осуществлять выбор 
материалов: трава, камень, песок, 
вода и др., обеспечивает подготовку 
панорамных изображений и виртуаль
ного видеопросмотра выполненного 
проекта, а также сохранение и при не
обходимости выведение его на прин
тер. Отдельно может быть распечатан 
список элементов, использованных в 
проекте.

В ландшафтном проектировании 
AutoCAD применяется при разработке 
планировок: генплана, посадочного 
плана, плана благоустройства и т.п. 
Разработке предшествует перенос в 
программу сканированной планиров
ки. Кроме того, AutoCAD используется 
для создания библиотеки стандартных 
или типовых элементов, которые затем 
будут использованы при разработке 
новых проектов: малые архитектур
ные формы (светильники, лавочки, 
решетки, ограды и т.п.), растительные 
формы.

Программа Com plete Landscape 
Desinger 3 фирмы ALFA обеспечивает 
поиск в двухмерном виде по растени

ям и объектам с возможностью зада
ния различных параметров. Поиск раз
личных кустарников, светолюбивых, 
средней влажности почв, нейтральной 
кислотности и с вечнозеленым типом 
листвы выполняется простым выделе
нием нужных полей. Эту программу 
целесообразно использовать, когда 
необходимо показать не общий вид 
плана, а некоторую его часть.

Основной модуль программы по
зволяет моделировать ландшафт на 
фоне существующего объекта, под
бирать малые архитектурные формы, 
пополнять базу данных по растениям 
и малым архитектурны м  формам. 
Моделирование производится на ин
туитивном уровне, наглядно и просто. 
Недостатком программы является то, 
что располагаемые растения и малые 
архитектурные формы нельзя пово
рачивать.

Программа Photoland Designer фир
мы Sierra позволяет моделировать 
ландш афт на фоне существующего 
объекта, подбирать растения и малые 
архитектурные формы, пополнять базу 
данных по растениям и малым фор
мам. Моделирование производится на 
интуитивном уровне.

Программа имеет два меню: верх
нее и нижнее. Верхнее меню содержит 
группы объектов: растения, деревья, 
малые архитектурные формы, дома, 
клумбы и др. Нижнее меню содержит 
подгруппы, детализирующие содержи
мое выделенной группы. Например, в 
группу «Растения» включены подгруп
пы: «Однолетники», «Луковичные», 
«Покровные», «Травы» и др. Про
грамма обеспечивает вставку объекта 
в проект.

Вместе с этим программа позволяет 
редактировать вставленные объекты, 
перемещать объект в любое место 
экрана, деформировать и поворачи
вать его на произвольный угол или на



Развитие пространственного таланта будущих бакалавров средствами мультимедиа при обучении. 139

180°. Кроме того, возможно измене
ние яркости, контрастности, цветовой 
насыщенности и цветового тона как 
всего изображения, так и отдельных 
выбранных элементов. Программа 
обеспечивает создание текстур.

Программа Land Designer 3D явля
ется программой объемного модели
рования и в определенной мере раз
витием программы Photoland Designer. 
В ней заимствованы многие элементы: 
растения, малые архитектурные фор
мы и другие объекты. Программа не 
русифицирована. В ней применены 
американские единицы измерения. 
Все вставленные объекты могут быть 
перемещены, повернуты, скопирова
ны, удалены, изменены их линейные 
размеры.

Программа позволяет выбирать 
цвет или материал земляного покро
ва; выбирать фон, на котором будет 
дем онстрироваться объемная мо
дель участка; задавать форму участка, 
которая выбирается из вариантов, 
представленных в графическом меню; 
устанавливать ориентацию участка по 
сторонам света. Форму участка, его 
размеры и положение можно изме
нять обычными средствами редакти
рования объекта.

Построение модели дома програм
ма обеспечивает по следующему алго
ритму: выбирается из базы данных (или 
созданный автором вариант) форма 
дома в плане; задается размер дома и 
его ориентация; определяется внешний 
вид дома, крыша и ее крутизна, стены; 
задаются материалы стен и крыши; до
бавляются к дому гараж, кладовые, ве
ранда и т.п.; добавляются к дому окна 
и двери в объеме; добавляются к дому 
различные элементы: лестницы, колон
ны и др. На заключительном этапе дом 
устанавливается на участке.

Программа позволяет строить ре - 
льеф участка, наносить коммуникации

и условные обозначения, выбирать 
дороги и дорожки, ограждения, про
ектировать малые архитектурные фор
мы, вспомогательные устройства озе
ленения, дополнительные сооружения 
(мостики, фонтаны, теплицы, беседки 
и т.п.).

Меню программы содержит боль
шое количество различных растений. 
Растение может быть вставлено одно 
или «посажено» в ряд. Можно менять 
расстояние между растениями.

Разбивку сада программа обеспе
чивает путем задания формы газона, 
выбора и размещения клумбы, роза
рия, бордюра.

Вместе с этим программа обеспечи
вает проектирование системы полива: 
установку поливочных устройств, труб, 
запорных устройств и водоотводов, 
системы капельного орошения.

Заключительным этапом моделиро
вания ландшафтного проекта являет
ся просмотр изменения вида сада во 
времени: просмотр теней, образуемых 
строениями и растениями в течение су
ток или года; рост растений и изменение 
вида сада и растений в течение года.

Программа «Наш сад 3D Рго» пред
назначена для качественного плани
рования и отображения в двухмерном 
виде. Программа имеет отличную 
графику. Ко всем прочим докумен
там, необходим двухмерный план 
(вид сверху) и, желательно, трехмер
ный план. Кроме того, целесообразно 
показать заказчику разработанные 
ландшафтные композиции в цветном 
оформлении. Для создания таких ком
позиций можно использовать компью
терные программные комплексы двух- 
и трехмерного планирования.

CAD-программы представляют со
бой мощный и профессиональный 
продукт для архитектурного моделиро
вания: модель здания, строения, участ
ка, учитывая его возможные размеры,
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нагрузки на конструкции. Программы 
не предназначены для специального 
ландшафтного проектирования.

Простых, а также легких в обучении, 
понятных программ для построения 
трехмерных сцен ландшафтных ком
позиций и получения качественного 
результата практически нет. Некоторые 
трехмерные программы существуют, 
но без соблюдения вышеперечислен
ных условий . К таким программам 
относятся профессиональные паке
ты, которые достаточно трудоемки в 
изучении, сложны в использовании 
и требуют больших вычислительных 
ресурсов компьютера. Кроме того, 
они отличаются высокой стоимостью 
(от 2000 долларов и выше). Цена па
кета 3D Studio VIZ -  2300 долларов. 
Для освоения этого пакета необходи
мо много времени, для нормальной 
работы нужен мощный компьютер с 
графическим ускорителем (стоимостью 
от 500 долларов), а для получения 
качественного и окончательного про
екта необходим богатый практический 
опыт и собственные наработки.

Профессиональные студии видео
граф ики, частны е специалисты  в 
основном делают проекты зданий, т.е. 
архитектурное моделирование. Каче
ственный и количественный состав 
растений в таких проектах состоит из 
двух-трех видов деревьев, пары видов 
кустарников и цветов. А для создания 
полноценного ландшафтного дизайна 
сада необходимо как минимум десять 
деревьев, различные по высоте и окра
ске кустарники и цветы, малые архи
тектурные формы и другие элементы 
ландшафтной композиции. Архитектор 
не сосредотачивается на отдельных 
деталях, а ландшафтный дизайнер 
создает из сочетания мелких деталей и 
элементов полноценную ландшафтную 
композицию объекта. Рассмотрим не
которые из программ, используемых

для проектирования ландшафтных 
композиций в трехмерном цветном 
виде.

Программа Punch! 3.5.1 -  уникаль
ная программа, обладающая больши
ми возможностями создания моделей 
как в двухмерном, так и в трехмерном 
виде. Основные преимущества данной 
программы -  простой интерфейс, до
ступность, большое количество (бо
лее 50 видов) деревьев, кустарников, 
цветов. Много дополнительных объ
ектов: бассейны, пруды, стулья, сто
лы, ворота, дорожки и т.п. Что самое 
интересное, обучение работе с этой 
программой практически не требует
ся, все достаточно удобно и понятно. 
Основной недостаток данной програм
мы -  невозможность импортировать/ 
экспортировать объекты и проекты. 
Нет поддержки распространенны х 
3D-стандартов. Эта программа не по
зволяет делать уникальные вещи, под
ходит только для шаблонного заполне
ния местности.

Программы 3D МАХ или 3D Studio 
VIZ -  очень распространенные про
граммные продукты, используемые и 
школьниками, и профессиональными 
студиями и дизайнерами. Эти про
граммы используют в основном при 
создании компьютерных трехмерных 
моделей. Однако программа 3D МАХ 
не предназначена именно для ланд
шафтного моделирования. Возмож
ности 3D Studio VIZ в этом плане бо
гаче. Программа представляет собой 
высокопрофессиональный продукт для 
создания реальных трехмерных сцен, 
объектов, спецэффектов и т.п . Воз
можности программы ничем не огра
ничены, это универсальный продукт 
трехмерного моделирования любых 
объектов.

При наличии опыта работы с этой 
программой создание ландш афта 
происходит достаточно просто. Спе
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циалисты, работающие с программой 
3D Studio VIZ, пришли к выводу, что 
на данный момент лучшей програм
мы для трехмерного моделирования, 
отличающегося реалистичным видом 
окончательной сцены и богатыми 
дизайнерскими возможностями, нет. 
Основным недостатком данной про
граммы является то, что в ней нет 
встроенных ландшафтных элементов 
и объектов, приходится все создавать 
с нуля. А это огромный труд, который 
под силу не каждому. Программа 
трудна в обучении и предъявляет 
необычайно высокие требования к 
компьютеру.

Сегодня известна и находит широкое 
применение в практической деятельно
сти при создании ландшафтного дизай
на садов, дачных участков компьютер
ная программа «Цветочная фантазия». 
С помощью этой программы можно 
создать любую цветочную композицию 
и увидеть, как она будет меняться с 
весны до осени. Данная программа по
зволяет составлять самые необычные 
цветочные панно, любоваться жизнью 
цветов на экране монитора, создавать 
виртуальный цветник, который затем 
легко вырастить на дачном участке, в 
парке или на балконе.

В распоряж ении пользователя 
предоставляется более 300 растений 
50 видов, множество (более 70) де
коративных элементов ландшафтной 
композиции (плитка, декоративный 
камень, бордюры, фонтанчики и др.), 
более 50 разнообразных клумб и вазо
нов, начиная со строгих форм и закан
чивая абстрактными конструкциями, 
более 50 траекторий полетов, 35 фо
нов (лужайки , горы , фантастические 
пейзажи и т. п .).

К особенностям  компьютерной 
программы «Цветочная фантазия » 
необходимо отнести: наличие занима
тельной энциклопедии из жизни расте

ний (исторические сведения, легенды, 
факты и т.д.); наличие классической 
музыки в исполнении симфонического 
оркестра, сопровождающей проращи
вание цветов; возможность сохранения 
роликов; создание погодных эффектов 
(снег, дождь), возможность пересылки 
и обмена сценами и роликами через 
Интернет.

Программа «Цветочная фантазия» 
позволяет:
-  проектировать разнообразные цве

точные композиции и воплощать их 
в жизнь на даче или на балконе;

-  создавать виртуальные клумбы, на 
которых соседствуют тропическая 
экзотика и флора суровых северных 
широт;

-  экспериментировать, меняя сроки 
цветения растений вопреки зако
нам природы;

-  наблюдать под разными ракурсами, 
как выбранные растения оживают и 
начинают цвести под звуки люби
мой музыки;

-  с помощью разнообразных средств 
редактирования и настройки про - 
граммы менять время и продол
жительность цветения растений, 
посадить рядом такие растения, ко
торые никогда не будут расти вме
сте, или не принимать во внимание 
плохие климатические условия, та
кие как заморозки, заболоченность 
почвы и др.;

-  наблюдать цветение растений. 
Использовать программу «Цветоч

ная фантазия» можно не только для 
практических целей. Она помогает 
полноценно отдохнуть и восстановить 
силы после напряженного рабочего 
дня. Это великолепный релаксацион
ный комплекс. Главная цель -  получать 
наслаждение от простого наблюдения 
за жизнью растений, за тем, как про
клевывается из земли росток, как он 
тянется вверх, к солнцу, набирает силы
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и распускается, радуя пользователя 
своей красотой.

Таким образом, описанная выше 
компьютерная программа «Цветочная 
фантазия» позволяет довольно про
сто проектировать и воплощать уни
кальные цветочные композиции, и ее 
можно, по нашему мнению, успешно 
использовать для обучения школьни
ков и студентов компьютерному моде
лированию ландшафтных композиций 
растений при изучении курса «Ланд
шафтный дизайн».

В области выявления, развития и 
поддержки одаренных и талантливых 
студентов в области ландшафтного ди
зайна данная работа является первой 
и носит не только научный, но и прак
тический характер. Впервые проведен 
анализ компьютерных программ с 
точки зрения использования их для по
иска и развития одаренных и талантли
вых студентов в области ландшафтного 
проектирования. Исследование позво
лит правильно выстроить траекторию 
привлечения талантливых студентов к 
обучению ландшафтному дизайну.

Проведенные исследования пока
зали, что практически все компьютер
ные программы будут способствовать 
развитию у студентов творческого 
художественно-эстетического мышле
ния, заставят творчески мыслить и соз
дадут условия для развития дизайнер
ского таланта в области ландшафтного 
проектирования.

Дальнейшие исследования в этом 
направлении должны быть направле
ны на проектирование эффективных 
моделей и механизмов консолидации 
педагогических кадров, занимающихся 
подготовкой педагогов профессио
нального обучения студентов в области 
ландшафтного дизайна, с целью поис
ка, развития и поддержки талантливых 
студентов в области проектирования 
ландшафтного дизайна.
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